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No projeto atual, financiado pelo CNPg, o Grupo de Estudo e Pesquisa em
Educacdo, Museu, Cultura e Infancia (GEPEMCI) desenvolve um trabalho de
investigacao junto a Setores Educativos de Museus e Centros Culturais da cidade do Rio
de Janeiro com o intuito de mapear e conhecer as atividades oferecidas ao publico em
geral - e mais especificamente as criangas -, a estrutura de funcionamento mantida pelas
instituicdes, 0s agentes sociais que neles atuam e, principalmente, as estratégias
pedagdgicas desenvolvidas nesses espacos.

A ideia central da pesquisa é ndo apenas constituir um conhecimento sobre esses
espacos, mas fornecer subsidios para que os Setores Educativos repensem as suas acoes
e percebam a importadncia de construirem uma proposta pedagdgica estruturada.
Pretendemos, ainda, conhecer o atendimento oferecido especificamente ao segmento da
Educacdo Infantil e das series iniciais do Ensino Fundamental e aproximar os
Departamentos de Educacdo e os Cursos de Pedagogia de Centros Universitarios das
discussdes que envolvem o campo cultural e os novos cenarios de educacdo.
Acreditamos que tais subsidios podem também orientar politicas publicas nesse campo.

A motivacdo para a concretizacdo da pesquisa do GEPEMCI baseia-se em
alguns estudos ja realizados e em andamento por alguns integrantes da equipe com
relacdo ao atendimento oferecido as criancas em museus e centros culturais. As
investigacBes desenvolvidas buscaram conhecer o universo desse atendimento de modo
a compreender a concepcdo de crianga que norteia as acOes realizadas nessas
instituicdes.

Consideramos que 0 evento apresenta-se como possibilidade de troca entre os
trabalhos realizados pelos grupos de pesquisa e uma reflexdo sobre os paradigmas
contemporaneos sobre a infancia. Deste modo, acreditamos que 0 eixo numero 5
“Infancia, Cultura, Diversidade e Inclusdo” contempla as discussdes que perpassam O
trabalho da nossa equipe.

Para apresentacdo no IV GRUPECI, destacamos a seguir, trés dessas
investigacoes.

ANTES DAS CRIANCAS HAVIA UM GUIA
Cristina Carvalho
Thamiris Bastos Lopes
Rosana Ferreira Alexandre
Raquel Franco Fernandes
Taiane P. Cavalheiro

Este texto se propbe a apresentar 0s primeiros resultados do projeto
“Aprendendo nos museus: conhecendo estratégias educativas e repensando uma
pedagogia museual para criangas”, do Grupo de Estudo e Pesquisa em Educagéo,
Museu, Cultura e Infancia (GEPEMCI), da PUC-Rio.

O objetivo principal desta pesquisa € investigar alguns Setores Educativos de
Museus e Centros Culturais da cidade do Rio de Janeiro com o intuito de mapear e
conhecer as atividades oferecidas ao publico em geral - e mais especificamente as
criancgas -, a estrutura de funcionamento mantida pelas instituigdes, 0s agentes sociais
que neles atuam e, principalmente, as estratégias pedagogicas desenvolvidas nesses
espacos.



Para a realizagdo da primeira etapa da investigacdo - mapear 0S museus da
cidade do Rio de Janeiro que possuem Setores Educativos -, nossa intencéo era partir de
informag@es que ja tinhamos sobre as instituicGes e buscar, através de listas e da rede de
contatos, outros espacos que também possuiam Setores Educativos. Contudo, para grata
surpresa do grupo de pesquisa, tivemos acesso a recente publicagdo lancada pelo
Instituto Brasileiro de Museus — IBRAM: o Guia dos Museus Brasileiros, de 2011,
mesmo ano em que iniciavamos a investigacdo. Segundo os organizadores dessa
publicacdo, as informacdes apresentadas no Guia foram coletadas de 2006 a 2011 pelo
Cadastro Nacional de Museus (CNM), “com o objetivo de recolher sistematicamente
informacdes sobre os museus brasileiros e compartilha-las amplamente com a
sociedade, visando assim constituir-se ndo apenas em importante fonte de pesquisa, mas
também em centro difusor dos museus brasileiros (IBRAM, p. 13)”. A equipe destaca
que pretende estimular ndo apenas a visitagdo, “seja ela presencial ou virtual, mas
também o conhecimento e a apropriacdo das mais de 3.000 instituices museoldgicas
brasileiras” (idem, p.13).

Portanto, tendo em vista a producdo de um material tdo recente sobre os museus
brasileiros, 0 Guia se apresentava como ponto de partida basilar para o desenvolvimento
da pesquisa, pois, certamente, os dados sobre os espacos estariam atualizados.

Apesar de os organizadores do Guia destacarem que essa distribuicdo buscou
facilitar o manuseio, permitindo ao leitor uma rapida identificacdo dos conteudos,
através da visualizagdo das laterais das paginas, ao explorar o material, ndo foi esse
sentimento dos integrantes do grupo de pesquisa. Em uma primeira analise do Guia,
buscando dimensionar o universo a ser investigado, constatamos que a apresentacao das
instituicdes segue o critério das regides brasileiras (Norte, Nordeste, Sudeste, Sul,
Centro-Oeste), mas, além da ordem alfabética das cidades de cada regido, ndo apresenta
uma ldgica clara ao leitor: as instituicdes ndo estdo em ordem alfabética, ou por bairro,
ou por categoria de museus. No espacgo reservado ao municipio do Rio de Janeiro, 115
institui¢des séo listadas.

As questdes relativas ao manuseio e as informag6es constantes no Guia foram
objeto de discusséo ao longo de toda a realizacdo dessa etapa de investigacao, e, neste
texto, serdo apresentadas algumas questdes relativas a elaboracdo do Guia,
problematizando o tratamento dado as criangas nessa publicacdo, bem como os
resultados obtidos nesse primeiro momento da pesquisa.
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MUSEU, INTERACAO E O PUBLICO INFANTIL: ALGUNS DIALOGOS
POSSIVEIS
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A pesquisa propde analisar o discurso expositivo distinto, de trés espagos
culturais, museus e centros culturais, tragando um paralelo com a filosofia da linguagem
de Bakhtin e seu Circulo. O intuito é perceber o didlogo estabelecido entre estes espacos
e 0 publico, especialmente o infantil, com indagagdes sobre o acolhimento desta
audiéncia. Observamos as aproximacGes e o0s distanciamentos das linguagens
expositivas e problematizamos até que ponto estes espacos se configuram como
atraentes para as criancas.

A instituicdo museoldgica vem sofrendo ao longo dos anos grandes
transformacdes historicas e sociais. Se fizermos um recorte no século passado, podemos
dizer que os ultimos trinta anos foram muito proficuos quanto a essas alteragdes. Se até
meados do século XX a maior preocupagdo dos museus era com a construgdo do seu



acervo, atualmente podemos dizer que reside na relacdo deste com a sociedade. Sendo
assim, € mais do que necessario repensar a linguagem museal, o acolhimento, a
mediacao e suas concepgdes acerca do publico frequentador.

Neste artigo buscamos discutir como museus e/ou centros culturais pensam suas
exposi¢cdes em relagdo ao publico infantil. Interessa-nos mais perceber as formas como
as instituicdes pretendem democratizar o conhecimento, tornando-se acessiveis e
memoraveis para os visitantes, especialmente para as criangas.

Para tanto, foi realizada uma pesquisa bibliografica e exploratéria sobre o tema,
e a filosofia da linguagem de Bakhtin é trazida para fundamentar a discussao, propondo-
se a transposicdo do conceito de contexto dialdgico para a linguagem expositiva. Esse
aporte teérico busca um outro olhar que evidencia repensar a dindmica das exposi¢des e
refletir sobre sua interacdo. Procuramos entender as relacdes dialdgicas presentes e 0s
variados niveis de interacdo dos museus com o publico, 0 que, consequentemente,
implica compreender as diversificadas formas de democratizagdo do conhecimento.
Acreditamos que o carater dindmico da filosofia da linguagem é um ponto de partida
para se pensar 0 museu COmMO um organismo Vivo, com suas “pontes, portas e janelas
que ligam e desligam mundos, tempos, culturas e pessoas diferentes”. (IBRAM)

A partir dessas consideracdes, pretendemos descrever e problematizar o discurso
expositivo de trés exposicdes com abordagens diferenciadas: uma mais voltada para o
publico adulto; uma segunda que engloba adultos e criancas e a ultima que privilegia o
publico infantil. Além das observacdes, buscamos tracar paralelos desses espacos com a
filosofia da linguagem de Bakhtin.

Nessa perspectiva, propomos 0 design como uma possibilidade de mediacédo
para que criangas interajam entre si e com o acervo do museu de uma maneira dialdgica,
polifonica e participativa. O termo mediag&o é utilizado aqui com o intuito de repensar a
forma como o conhecimento é apresentado neste espaco, o objetivo ndo € orientar uma
determinada maneira de ver, nem muito menos, confirmar um discurso monologico,
mas sim despertar maltiplas maneiras de se interpretar o contetido exposto.

As consideracOes, embora preliminares, indicam a necessidade de se repensar o
acolhimento desta audiéncia por parte das instituicbes museoldgicas, assim como o
papel do design nessa mediacao.
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O LUDICO E A EDUCACAO INFANTIL NO MUSEU INTERNACIONAL DE
ARTE NAIF DO BRASIL
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O texto apresenta o estudo concernente aos campos de infancia, educagédo e

museologia, aliado ao estudo de caso do publico de Educagdo Infantil no Museu

Internacional de Arte Naif do Brasil (MIAN), contribuindo com reflexdes acerca do

papel social dos museus vistos como espagos propicios a vivéncia de momentos ludicos
de socializacéo, prazer, aprendizado e estimulo ao olhar sensivel infantil.

Compreende-se a infancia enquanto etapa da vida humana onde 0s sujeitos

deparam-se com realidades distintas em processos de interacGes ocorridos em diversos

espagos que propiciam novos aprendizados levando criancas a posicionarem-se diante

do mundo absorvendo, construindo e produzindo saberes e praticas culturais no

contexto social em que estdo inseridas.
Nesse sentido, temos os museus como locus privilegiado de estimulo aos
processos de aprendizagem ndo formal que podem oferecer experiéncias de dimensdes



cognitiva, afetiva e psicomotora comunicando contetdos variados de forma dindmica e
interativa onde a emocdo e a imaginacdo sejam elementos fundamentais.
Independentemente de sua tipologia, 0os museus devem possibilitar ao publico infantil
expandir a imaginacdo e estimular o sentimento de admiracdo pelas coisas do mundo
levando-os a investigar o sentido dos objetos expostos.

Entendendo a crianca como ator que pode experimentar o mundo social do
museu em sua totalidade a pesquisa priorizou o estudo das interacGes entre os diferentes
agentes da visita — criancas, professores, arteducadores — em um estudo com e sobre
criancas. O estudo de abordagem qualitativa utilizou como ferramentas metodoldgicas
observacdes, entrevistas e analises documentais tendo como objetivo responder as
seguintes questdes: (i) Quais as relagdes tedricas que se pode estabelecer entre os
conceitos de infancia, arte e educacdo em museus para o aperfeicoamento das acbes
educativas desenvolvidas em museus de arte? (ii) Como ocorrem as formas de interagdo
do publico de Educacdo Infantil em visita ao MIAN? (iii) Quais metodologias sdo
utilizadas para estimular o olhar sensivel do publico infantil? (iv) Como o MIAN tem
contribuido para a inclusdo das criangas nos espacos museologicos?

Os resultados apontam que as atividades educativas desenvolvidas para o
publico infantil na instituicdo repercutem positivamente para sua inclusdo enquanto
sujeito social e cultural que interage participativamente nas visitas mediadas. No que
tange ao desenvolvimento das metodologias percebeu-se a preocupacdo em incluir no
roteiro de visita atividades ladicas instigadoras da imaginacdo infantil por intermédio de
atividades com jogos, musicas e brincadeiras que estimulassem a afetividade, a
motricidade e a cognicao.

Todavia, a literatura e o resultado de pesquisas sobre a acessibilidade do publico
infantil em museus ainda ndo se configuram como tematicas recorrentes na academia e
isso se reflete na falta de preparo das instituicdes para a recepcao a esse publico. Pensar
a inclus@o nos espacos museologicos, de forma geral, tem sido servico apenas dos
setores educativos. Entretanto, é preciso uma pratica de estudos que pensem a inclusdo
de diferentes publicos em todas as etapas do processo museologico.
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